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Bilgisayar nedir?
Bilgisayarlar komutlar: yerine
getiren elektronik cihazlardir. Komutlar

V|
yazili, s6zlii, gorsel, dokunmatik veya Bilgisayarlar nasil ¢aligir?

baska pek cok yontemle verilebilir. . Bilgisq}./arlar'm al.fc'xbesi bizim
Bilgisayarlar verilen komutlarin disina gibi 29 harften degil sadece iki rakamdan
¢ikamaz olusur: O ve 1. Belirli sayida O ve I'ler

bir araya gelerek, bilgisayarin anladig
sozctikleri olusturur. Bizim verdigimiz
komutlar 6zel bir araci program tarafindan bilgisayarin
anlayabilecegi bir yapiya gevrilir. Boylelikle bilgisayarla
iletisime gegebiliriz. Bu suna benzer, eger
Ingilizce bilmiyorsak bir cevirmen, bizim
Tiirkge ifadelerimizi Ingilizce'ye cevirir.
Pr'ogr'amlama nedir? Bilgisayarin anladigi bu dillere "programlama dilleri” denir.
Bilgisayarlara verdigimiz
komutlar bitinine "program” denir.
Bilgisayarin nasil davranacagini anlatti-
gimiz, bilgisayara yon veren komutlar:
bir araya getirme siirecine ise “programlama” denir

-

Kod nedir?

Bilgisayara verdigimiz komutlarin programciliktaki karsihg “kod"dur.

Diger bir deyisle; bilgisayara verdigimiz

"kod"lari bir biitiin haline getirmeye”-

kodlama" diyoruz. Programlar yazarak

LN iginde bilgisayar olan her seyi yonetebiliriz... Harika degil mi?

Bilgisayar nasil programlanir?
Peki istedigimiz komutlari

bilgisayara nasil bildirecegiz? Bizi anlamalarini nasil saglayacagiz?
Bilgisayarlarla ayni dili konus-

mak igin “programlama dilleri“nden
faydalaniriz. Pek gok programlama dili
vardir. Biz "blok programlama dilleri*-
ni kullanacagiz.

Blok prorgamlama nedir?

"Blok programlama” ya da

“kodlama" programlama dilinin gorseller ile
« desteklenerek basitlestirilmis bir

) halidir



STEM
egitiminin en
onemli uygulamasi:

Gelecegin Dili

Kodlama egitimi
Problem ¢6zebilme, tasarim odakl diglinme,
elestirel diisinme gibi becerilerin 6neminin farkina
varilimasiyla beraber yayginlasmaya baslayan STEM
egitiminin énemli bir uygulamasi olarak kodlama egitimi,

¢ocuklara karsilastiklari problem ya da

durumlarla ilgili farkli diistince yollar tretebilme, alternatif
yollar deneyebilme, bu yollar karsisinda problem
¢cOzebilme, iligki kurabilme gibi yetiler kazandi-
riyor. Programlamayi 6grenmeye baslayan bir

Tek loiini lisimi. t | | gocuk, bir makinenin ya da sistemin isleyi-
eknolojinin geligimi, toplumiarin sini daha kolay ve hizli kavrayabiliyor ve

yasamlarini da donusturdu. 18. farkli yollar denerken makinelerin
ylizyilda tarim Uretiminden su ii':ﬁ?g;;f;fﬁ'E'r:tr;';mfrk
ve buhar gucunden yararlanarak

mekanik uretime, 19. yuzyilda
elektrik enerjisi ile seri Uretime,
1970’lerde elektronik ve bilisim
alanindaki gelisim ile otomasyon
uretime hep teknoloji ile gecildi.
Teknolojinin gelisimi ve evrimi
artik daha hizh bir devinim
gostermekte. Artik bu devinim ile
dorduncu endustri devriminden nesneler sayesinde uretim zaman

ve akilli Uretim evresine gegcme ve maliyetinde azalma olurken

sdrecinde oldugumuzdan kalite ve verimde artis yasanacagi
bahsediliyor. ongorultyor. Bu sistemler
guvenlik, saglhk, ulagsim, uzay
ve savunma gibi alanlarda
geligtirimis ve kullanilmaya

da basglandi. Bu nedenle is
dunyasinda rutin yapilan
mesleklerin cogunlugunun
kaybolacag: ve var olan
mesleklerin bilisimin kullaniimasi
ile farkli sekilde icra edilecegi de
ongoruluyor. Teknolojinin is ve
yasamin her alanina girdigi boyle
bir gelecekte sadece var olan
teknolojiyi kullanabilmek yeterli
olmayacak. Bu teknolojileri
anlayan, 6grenen, bunlari
gelistiren ve Ureten ekonomiler
one cikacakr. Bu donusume
ayak uyduramayan eknomiler
ise kuresel rekabette yer
alamayacaklar.

TEKNOLOJIYI ANLAYAN, OGRETIP,
GELISTIREN VE URETEN
EKONOMILER ONE CIKACAK
Nesnelerin interneti, zeki

sistemler ile insana bagl olmayan
kendi kendine iletisim kuran,

kontrol eden ve karar veren




ouaa Neden o ema Oemely

SLEYe Jobs;
"Bee builkeds herkes biloisayar programlamayi oorenmel.Bir igisayar dii grenmeli

(i o, insana nasHdiimeee g gretiyor. Ben bilgisayar blimini it Sosyal il olarak gdrifyorum.
Buherkesin oarendii birsey olmal, -

Bilgisayar ve cep telefonu kullanma yag! ilkemizde 8' e kadar disti. Hatta bu nesiller igin teknoloji ile dogan

hesiller bile diyebiliriz. Ancak amacina uygun kullanilmayan bilisim araglari gocuklarimiza ve toplumumuza ciddi zararlar verebilir.
Buda aileleri korkutmakta ve gareyi teknolojik araglari gocuklarina yasaklamak ta gdrmektedirler.

Oysa ki gocuklarimiza biligim araglarini dogru ve dengeli kullanmayr erken yasta dgretebilirsek gelecek y

llarda uluslararasi biligim pazarindan aslan payini alabiliriz.

Silikon Vadisindeki firmalarin kurucularina Mark Zuckerberg (facebook), Bill Gates (microsoft), Jack Dorsey (fwitter)
baktigimizda programlamayr ilk okul caglarinda dgrendiklerini gdrdyoruz.

Bizimde artik teknolojiyi kullanan ve tilketen degil iireten ve pazarlayan bir toplum olmamiz gerekiyor.

Neden bizim ilkemizde de bir silikon vadisi olmasin.

ABD Obama liderliginde etkinlikleri dizenleyerek okullarinda daha fazla programei yetistirmek ve

iiniversitelere gitmeden dnce dgrencilerin ig yapabilecek kapasiteye gelmelerini istiyor.

Bunun igin projeler gelistirerek 4 yagindan itibaren gocuklara Kod'lama (programlama) dgretiyorlar.,

Bunu da erken yasta dgrendikleri Kod'lama egitimine borglular.

Neremeaeukra
KodAmAdarenmelier:

Programlama 6grenmek insana ;
-sistematik diisiinme,
-problem ¢ozebilme,
-olaylar arasindaki iligkileri gorebilme,
-yaratici diigiinebilme gibi yetiler kazandlrlyot‘
Bilgisayarlari hatta robotlari nasil kontrol edebilecegini 6greniy ,
Artik TeknoIOlel tiketen degil iireten bu yeni nesil hem MIZ% emde -
— 1 - insanhgin gelecegine sekil verecek.
Blr‘gok gellsmls llke kod'lama egitimini miifredatina ekledi bile, bizde u

-

= b ~ devrimi kagirmamak igin elimizi ¢abuk tutmaliyiz.




kodlama sitMi@iaE
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Kiicik yastaki 6grencilerin geleneksel programlama
dillerinin karmastk kod yapilarini 6grenmelerine gerek

kalmadan, uygulamalar yazabilmeleri
saglamaktadir (Resnick ve ank., 2009).

Scratch kullanilarak yapilan bir aragtirmaya gore programlama ile matematik test
sonuglari iligkili bulunmustur (Lewis ve Shah, 2012).

Ogrencilerin kodlama becerilerin kullanarak kendileri oyun gibi materyal
uretmekten keyif aldiklari, onlari 6grenmeye kargi motive ettigi gézlenmistir.
Hatta bazi durumlarda dogal bir yetenek sergiledikleri goriilmustur (Howland ve
Good, 2015).

Programlama matematiksel diiglinme becerisi zayif olarak nitelendirilen 6grencilerin
karmasik bilisimsel duglinme beceriler gelistirmelerine ve karmasik matematiksel
fikirleri kullanmalarina yardimci olmaktadir (Taylor ve ank., 2010).

Kodlamanin Temeli: Algoritma
¥ Algoritma; bir problemin ya da bir sorunun ¢oziimii igin ihtiya¢ duyulan tiim iglemlerin
mantiksal olarak, sirali bir sekilde ifade edilmesidir.

¥ Algoritma kavrami programlama ya da yazilim geligstirmenin yani sira, gunliuk hayattaki
aktiviteler, matematik vb. derslerde karsilasilan sorunlari daha kolaylikla g6zme olanagi
saglar.

Programlama = Daha lyi Matematik Becerisi + Eglence

¥ Soyut matematiksel kavramlar bir¢gok cocuk icin zorlayici olabilir ve onlari konudan
tamamen uzaklastirabilir. Kodlama egitimini, gocuklarin bu soyut kavramlari
gorsellestirmeleri saglar.

¥ Kodlamadaki diiglinme tarzi; mantiksal yaklagimi, verileri analiz ve organize etmeyi,
sorunlan kiiguk ve yonetilebilir pargalara bolerek ¢ozmeyi gerektirir.

¥ Diger bir deyisle kodlama, matematiksel duslincenin gergek hayatta ogretilme yoludur.



Code.org: Herkes Ogrenebilir ‘

Code.org projesi; aralarinda dinyaca unla yazilimcilarin ve
buyuk teknoloji firmalarinin kurucularindan Bill Gates,

Mark Zuckerberg ve Sergey Brin’in

de bulundugu bir grup tarafindan, Amerika’da

kodlama egitiminin yaginlagsmasi i¢in baslatiimigtir.

MIT tarafindan gelistirilen uygulama hayal et, kodla, paylas sloganiyla
duyuruldu. tamamen gorsellik on planda ve 8 yas ve uzeri cocuklara
hitap ediyor. Sadece ¢ocuklar degil herkes bu uygulama yardimiyla
oyunlar, animasyonlar hazirlayabilir. Yayinlandigi 2007 yilindan bu yana
1 milyondan fazla proje paylasilan genis bir paylasim agi mevcut.
Uygulama turkce olarak kullanilabiliyor.

http://scratch.mit.edu/

Microsoft tarafindan oyun yazmak icin gelistirilmis,

daha cok 13 yas uzeri cocuklara hitap eden bir arayuzu var.
Scratch e gore daha az populer ve daha az kullanisli fakat
daha karmasik oyunlar gelistirmek mumkun.
http://www.kodugamelab.com/

Mbot ile Robot Kodlama
MakeBlocks firmasinin en sevimli robotu Mbotlu scratch ile kodlayip
ona istediginiz komutlarr verebilirsiniz,

Cocuklar hem kodlama hem robotik gok elendceki olacak.

]
1Y i :
i Gorsel programlama dilini kullanan tynker, en basit yontemlerle cocuklara ve
{YNKZR
@ Y ebeveynlere
Lo proganeiog ey bilgisayar programlama mantigini ogretiyor. deneme yapmak icin derslerin

- ucretsiz versiyonlari var.
; sitede ogretmenlerin kendi derslerini olusturabilecegi bir bolum de mevcut.
~ http:/lwww.tynker.com/




Mit tarafindan android uygulama yazmak icin gelistirien Applnventor
sadece cocuklarin degil herkesin kolay bir sekilde android uygulama
gelistirebilecegi bir uygulama. scratch gibi appinventor 'de uygulama
gelistirmek icin bloklari kullaniyor. Ayrica youtube'da turkce olarak hazirlanmis
egitim videolarida bunu kolaylastiracaktir.

https://beta.appinventor.mit.edu/

e Kodris platformu ncelikle 8-16 yas arasindaki cocuklara kodlama
Qﬂ ogretmek amaciyla Ankara Teknoparta faaliyet gosteren yerli

kodric girisimcilermiz tarafindan gelistirilmis bir platformdur.

Kodlama egitimine yeni baslayanlar icin en uygun kodlama dillerinde biri olan
Python dili sayesinde 6grencilerimiz kullanilan platformdan bagimsiz

sekilde her turlt yazilmi gelistirebilmektedir. Yazimi ve anlagilmasi kolay s6z dizimi
sayesinde gunumuzde en populer diller arasinda yer alan

Python dili sayesinde ogrencilerimiz kodlamayi severek 6grenmektedir.

Turk egitim sistemine uygun olarak hazirlamis oldugumuz mufredatimizda

28 haftada islenecek sekilde ayarlanmis 24 konumuz bulunmaktadir.

Konularimiz basitten zora dogru ilerlemektedir.

L°2 I |

Kol onogsi ve lkokula yeni baslayan cocuklarigin kodlama egitimde kullanablgoeginiz uygulamala

Kodable cocuklar icin gelstrimis

bir uygulama. Oldukca basit bir
arayuzune sahip olan uygulamada
ucretsiz 30 seviye programlama dersi var.

LightBot kodiamayi ogreten bir oyun.
Bu oyunun amaci minik robotu
programlayarak istenilen yere tasimak.
web, ios ve android

tabletinizde bloklari
dizerek canavara gorevleriniz
yerine getir.

A

ScratchJr ile tabletinizde kendi oyununuzu

ve animasyonunuzu yapabilirsiniz. Ucretsiz. E '
B - Codg Karts ile haydi yangal
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3 Boyutlu Tasarim

Tinkercad Nedir?

Autodesk tarafindan sunulan basit, online 3D tasarimlar yapabileceginiz bir
uygulamadir. Tinkercad ogrenciler, 6gretmenler, tasarimcilar tarafindan
rahatlikla kullanilabilir. Masaustu bilgisayarinizla kullanabileceginiz gibi
tabletinizle de rahatlikla tasarimlarift Wicsiniz.

Tasarimina Hayat Ver

tlu

3 Boyutlu Yazicilar

3-D Yazici, gocuklarin teknolojiyi tuketici olarak dedgil,
uretici olarak kullanmalarini saglar.

Cocuklarin zihnindeki yaratici fikirler ve sira disi ,
tasarimlar form kazanarak hayata gecer

Cocuklarin yaraticiliklarini kéraklemek, tg¢ boyutlu
dustnme yeteneklerini

gelistirmek ve teknolojiyi Gretmelerine destek olur. 3D Printers
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Protez bir kol yapabilirsin

-Gocuklarin 3 boyutlu diiginme yetenegini ve yaraticiliklarini geligtirir.

-Oyuncaktan arag gerece kadar kendi tasarladiklari objeleri iiretebilmelerini saglar.

-Iglerindeki muciti ortaya gikarir,

-Zamanlarini tablet oyunlari oynayarak degil, ireterek gegirmelerini saglar.

-Kullanilan kartuslar PLA'dir. Bugday, misir, seker kamisi gibi nisasta 6zlii bitkisel

kaynaklardan iretilir.
-Dogada ¢dziiniir. Sagliga ve gevreye zararli degildir

YanaoilicKlarin nayallagia ila siih...
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makerbee.weebly.com
twitter/makerbeeturkey



